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درس های کارآفرینانه »هنکه«

یک ویژگی برجسته شخصیتی کارآفرینان 
ب��زرگ، پذیرش ریسک اس��ت. کارآفرینی 
یعنی پر و بال دادن به یک ایده اولیه، بزرگ 
ک��ردن آن و ب��ه سلامت ب��ه در ب��ردن آن از 
خطرات بسیار. علاوه بر آن خیلی وقت ها 
لازم است که از موقعیت های جذاب زندگی 
شغلی یا تحصیلی خود بگذریم تا بتوانیم 
آزادانه ایده خود را بپرورانیم. این ویژگی ها 
در زندگی هنکه ب��ارز اس��ت. او که پس از 
مدت ها توانسته بود به استخدام شرکت 
بزرگ گوگل در بیاید بعد از مدتی همکاری 
با ای��ن شرکت روی��ای��ی را ره��ا می کند. او 
خودش در مصاحبه ای گفته است که گوگل 
علاقه ای به ورود به بسیاری از پروژه ها 
نداشته است. شاید امروز همه ما به راحتی 
بگوییم که تصمیم درستی گرفته است چرا 
که پوکمون گو دستاورد های زیادی برای 
هنکه وشرکت جدیدش داشته اس��ت اما 
آن روز هنکه فقط با رویای این دستاورد ها 
زندگی می کرد نه خود آن. آن روز احتمال 

شکست او اصلا کم نبود.

نوآورانه ای با چسباندن 
دوره های مختلف زندگی

یک ویژگی مهم دیگر کارآفرینان خلاقیت 
اس��ت. ی��ک م��ه��ارت مهم خلاقیت ه��م آن 
است که با ترکیب و یا تجزیه اجزا یا ایده های 
مختلف ایده جدید خلق کنیم. مثلا برخی 
محلی  عنوان  به  زباله  سطل  از  مبتکران 
برای پخش تبلیغات استفاده کردند. آن ها 
با ترکیب کارکرد ها، از سطل های زباله 
تبلیغاتی  زیبای  تابلو  یک  خیابان  کثیف 
دو  ترکیب  با  هم  کردند.هنکه  ایجاد  هم 
بخش از زندگی اش یک بازی خاص و جدید 
ایجاد ک��رد. هنکه قبل از ورود به گوگل 
ط��راح ب��ازی ه��ای رای��ان��ه ای ب��ود. او حتما 
خوب می دانسته که امروزه به خاطر اعتیاد 
نوجوانان به باز های رایانه ای تحرک آن ها 
بسیار کم ش��ده اس��ت و مشکلات جسمی 
و حتی روحی بسیاری پیدا کرده اند. حل 
این مشکل برای بازی های رایانه ای چندان 
آسان نیست اما او بعد از ورود به گوگل وارد 

حوزه ای جدید یعنی جی پی اس شد. 

تجربیات شما
سوالات و تجربیات خود را برای ما ارسال کنید

200099909033337010  

 فراگیری برنامه نویسی رایانه ای
 در دبیرستان

 فارغ التحصیل شدن در رشته 
MBA از دانشگاه برکلی

 آغاز 3 استارت آپ در حوزه بازی شروع همکاری 
 با شرکت کیهول)Keyhole( که در زمینه

 نمایش داده های مکانی فعال است

گوگل شرکت کیهول را خرید

)Pokemon Go(رونمایی از پوکمون گو 
 در آمریکا، استرالیا و نیوزیلند

 5درصد کاربران اندروید
 این بازی را نصب کردند

 هنکه در گوگل ماند تا پروژه گوگل مپ
 و گوگل ارث را راهبری کند

کسب 30میلیون دلار از گوگل، 
)Pokemon(و پوکمون )nintendo(نینتندو

 کاربران بازی به طور متوسط 
43 دقیقه صرف این بازی می کنند

نیانتیک
نام کشتی غرق شده در رودخانه سان فرانسیسکو که 

اولین جویندگان طلا را به این شهر منتقل می کرد

شرکت سازنده پوکمون گو

 )Niantic(آغاز فعالیت شرکت نیانتیک 
به صورت مستقل از گوگل

 خروج از 
شرکت گوگل

 پربازدیدترین 
 مطلب توئیتر

 تولید بازی واقعیت افزوده
)Ingress(اینگرس 

 انتشار ویدئو خنده دار پوکمون 
در بالای نقشه های گوگل

 درآمد به ازای هر کاربر دوبرابر 
استاندارد صنعت است

 مدیراجرایی شرکت، 
یکی از طرفداران بازی شد

 )Ingress(7 میلیون نفر اینگرس 
را بازی می کنند

ادامـــــــــه دارد

یکی از محور های اصلی صفحه جدید دخل و خرج، معرفی فرصت های شغلی و کسب و کار است. در این صفحه ایده هایی را برای کارآفرینی 
خواهید دید که شاید تاکنون به چشمتان نخورده است. همچنین جزئیات جالبی در مورد برخی کسب و کار های معمولی خواهید آموخت 

که احتمالا نگاه شما را نسبت به آن کار عوض می کند. 

fundersandfounders.com منبع:

)Pokemon Go(احتمالا در مورد بازی پوکمون گو 
 شنیدید. یک بازی که حدود 50 روز فعالیت خود 
توانسته است به شهرت جهانی برسد. از شهرت 
جهانی که بگذریم، 250میلیون دلار درآمد برای 
یک بازی خارق العاده است. البته بهره گیری از 
تکنولوژی های مکان یابی سبب شده تا این بازی 
با محدودیت هایی مواجه شود. چین و اسرائیل 
استفاده از این بازی را در مراکز نظامی و حساس 
ممنوع کردند و ایران به کلی این بازی را فیلتر کرده 
است.البته این نگرانی ها بیراه نیست و شائبه امکان 
سوء استفاده امنیتی از این بازی مطرح است با 
این حال، آنچه بیش از اصل بازی اهمیت 
دارد، صحبت در مورد سازنده و 
توسعه دهنده بازی است. 
زندگی جان هنکه درس هایی 
برای کارآفرینان و جوانان 
ایرانی دارد که می توانند از 

آن بهره مند شوند.

حبیب نیکجو،جواد غیاثی h.habibi@khorasannews.com

یک کارآفرین خلاق مثل هنکه با چسباندن تجربیات این دو دوره از زندگی اش 
یک بازی جدید خلق کرد. بازی که اگرچه ایرادات و مشکلاتی دارد اما حداقل 

کاربران را از پای سیستم ها بلند می کند و شاید به خاطر همین ویژگی است که با 
اقبال مواجه شده است.

تجربه کارآفرینی با نگاهی به بازی »پوکمون گو«

 درآمد 250 ميليون
)متولد 1967(دلاری از يک بازی 49 ساله

جان هنکه


