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     ساده، کم هزینه و خانگی
شما می توانید یک عروسک معمولی، مثل آدمک ها یا خرسی ها را با ابزار ساده 
و بعد از تهیه الگو بسازید. انجام این کار با رعایت استانداردها در خانه هم ممکن 

است. هزینه های اولیه هم کمتر از 2 میلیون تومان است؛ پارچه و پولیش و 
پشم شیشه، نخ و سوزن و چرخ خیاطی، کاغذ الگو و اجزای عروسک مثل 
چشم و پوزه )مثلا برای خرس(.به جای طراحی، باید انرژی خود را صرف 

بازاریابی کنید: البته با توجه به وجود انواع مختلف این محصولات در بازار 
باید برای بازاریابی و فروش برنامه ای دقیق داشته باشید. اگر مقداری وقت 
صرف طراحی و شخصیت پردازی کنید و محصولی جدید و با هویت بسازید، 

قطعا هزینه های بازاریابی را کاهش می دهید.

1. تولید عروسک های کلیشه ای پارچه ای و پولیشی

2. تولید اسباب بازی های پلاستیکی
    هزینه بر اما سودده

ــم از  ــازی هـــای پلاستیکی )اعـ ــاب بـ ــب اس
عروسک ها، چرخ دار ها و سازه ها( عمدتا 
به روش تزریق پلاستیک ساخته می شوند. 
شما می توانید یک دستگاه تزریق را با هزینه 
60 میلیون تومان تا چند صد میلیون تومان 
بخرید. 5 تا 20 میلیون تومان هم هزینه 

طراحی و ساخت قالب دارید. سرجمع اگر قطعه )اسباب بازی( شما کوچک باشد و یک دستگاه 
دسته دوم پیدا کنید با کمتر از 70 میلیون تومان می توانید دستگاه و قالب را بخرید. هزینه های 
کارگاه و برق و ... هم به جای خود. البته به احتمال زیاد نیاز به چندین قالب )به خاطر قطعات 
مختلف اسباب بازی یا عروسک( خواهید داشت که هزینه ها را زیاد می کند. البته می توانید 
از ظرفیت خالی دستگاه های تزریق موجود استفاده کنید؛ قالب را بسازید و فرآیند تزریق هر 

قطعه را به آنها برون سپاری کنید.

      نخودی ها، وازیتون ها و تریتا در راه اند
بهروز جوان خوش ذوقی است که خانواده نخودی را طراحی 
کرده است. می گوید ایده اش را از نخود مشکل گشای امام 
رضا علیه السلام گرفته است. عروسک را به مهد کودک ها 

برده و بازخورد بچه هارا گرفته است.
 حالا بعد از 2.5 سال که از طرح ایده نخودی ها می گذرد، 
در نمایش عروسکی که اخیرا برگزار کرده میزبان 4 هزار 
کــودک بــوده اســت. او به ما می گوید که در مرحله بعدی 
کتاب نــخــودی هــا را خــواهــد نوشت و گــام بعدی ساخت 

انیمیشن است. او می گوید 
که 100 تا کاراکتر طراحی 
کرده است با داستان های 
سیاه  کشمش  از  مختلف؛ 
کرمانشاهی  کشمش  ــا  ت
تا طبیب نخودی و ...؛ که 
هــرکــدام بــه نحوی مشکل 

گشا و مفید هستند.

      پدربزرگم را بدهید
ــدارک پیوست فرهنگی را کــرده و باید منتظر  خلاصه که ت
ورود عروسکهایش به بازار باشیم. او شخصیت وازیتون ها، به 
عنوان نمادی از مردم فلسطین در برابر موش های خرابکار 
را هم طراحی کرده است. تریتا شخصیت دیگر اوست که در 
مراحل ابتدایی رشد قرار دارد.  از خاطرات جالبش این است 
که بعد از یکی از اجراها، کودکی با اصرار گفته که پدربزرگم را 
بدهید! می گوید که دیدن این ارتباط عمیق بچه ها با عروسک 
ها برایش خیلی جذاب است. شرکت پالان دوز حالا 5 هزار تا از 
عروسک هایش فروخته و یکی 
از کتابهایش را هم در مناسبت 
ــت. این  ــرده اس ها منتشر ک
شرکت به عنوان واحد فناور 
در مشهد مرحله رشد خود را 
طی کرده و عروسک هایش را 
وارد بازار می کند؛ باید منتظر 
عروسک های جذاب او بود.

چگونگی ورود به "صنعت اسباب بازی و تفریح" 

کسب وکاری فرهنگی، دانش بنیان و سودده! 

صنعت تفریح و سرگرمی و اسباب بازی، دنیای شگرفی است؛ از سویی 
محصولات آن کالایی فرهنگی محسوب می شود. از سوی دیگر بسیار متنوع 
است؛ شما می توانید محصولات خانگی تولید کنید یا کارگاهی. شما می توانید 
ایده پردازی کرده و شخصیت های جدید بسازید و یا اینکه وارد حوزه روباتیک 
و کنترل هوشمند شده و اسباب بازی های جذاب بسازید. تولید بازی های فکری 
و معماها و کتاب های آموزشی هم دنیایی است سرشار از هیجان؛ هیجان خلق و 
نوآوری. امروز با مرور چند ایده و تجربه الهام بخش، شما را بیشتر با این حوزه 

آشنا خواهیم کرد.

جواد غیاثی

h.habibi@khorasannews.com

به تولید جان بدهیم؛ از 
کشاورزی و دام تا اسباب بازی 

امروز ایده هایی راجع به 3 رسته از صنعت 
بزرگ تفریح معرفی کردیم. اما رسته های 
دیــگــری باقی اســت؛ اســبــاب بــازی های 
موتوری و پرنده، عروسک های دارای جزو 
متحرک و صدادار، کیت های قابل مونتاژ، 
بازی های کامپیوتری، بازی های صفحه و 
مهره و جورچین ها و کتاب-جورچین ها، 
یک منوی بزرگ و متنوع از کسب و کارها 
است؛ هم از نظر فرآیند تولید و هزینه اولیه 
لازم و هم از نظر میزان خلاقیت و نوآوری  

لازم.
ــاره ایــده های   هفته های بعد، بیشتر درب
رسته های مختلف حوزه اسباب بازی سخن 

خواهیم گفت.
 اما تا آن موقع، مخاطبان کسب و کار می 
توانند با پیگیری کانال تلگرام "ایده های 
کسب و کار" دربــاره این ایده ها مطالب و 

محتواهای مختلف را دنبال کنند:

https://t.me/joinchat/
AAAAAEGVl4dy4A_
cFQxYSA

 هفته بعد ایده هایی در حوزه تولید ماهی 
زینتی معرفی خواهد شد.

 دربــاره فرآیند تولید و تکثیر، هزینه های 
تمام شده و فرآیند و قیمت فروش این ماهی 

ها خواهید خواند. 

هفته قبل، درباره تعمیرات موبایل توضیحاتی 
دادیم؛ خلاصه اش این بود که:

1- نیاز به مدرک تحصیلی مرتبط و یا مدرک 
معتبر داریــد که با شرکت در دوره ها قابل 

حصول است.
2- هزینه اولیه لازم حداقل 2.5 میلیون 
تومان و به طور متوسط حدود 10 میلیون 

تومان است.

درآمد تعمیر موبایل چقدر است؟

نکته مثبت این شغل آن است که هزینه های 
جــاری شما بسیار کم است و عمده درآمد 
حاصل شده، سود است. به بیان دقیق تر شما 
پول دانش خود و زمانی که صرف می کنید 
را می گیرید. اگرچه فعالان این حوزه درآمد 
خود را لو نمی دهند اما می توان تخمینی از 
آن داشت. تعرفه خدمات تعمیر از حدود10 
هزار تومان هست برای کارهای ساده مثل 
ــزار تا 100 هزار  فلش زدن یا نصب نــرم اف
تومان برای تعمیرات و تعویض آی سی ها. اگر 
شما در روز 10 ساعت وقت بگذارید و به طور 
متوسط نیم ساعت بــرای تعمیر هر گوشی 
وقت بگذارید؛ می توانید 20 گوشی را در روز 
تعمیر کنید. اگر هزینه دریافتی متوسط را 
هم 20 هزار تومان در نظر بگیریم می توانید 
در روز 400 هزار تومان درآمد کسب کنید؛ 
یعنی ماهانه 10 میلیون تومان)با احتساب 

25 روز کاری(!

درآمد 10 میلیونی فقط در حالت 
های خاص

اما حرفه ای های این کار وجود چنین درآمدی 
را به شرایط خاص منوط می کنند. یکی از آنها 
می گوید که شما می توانید در ماه بیش از 2 
میلیون تومان درآمد داشته باشید. درآمدهای 
بالا منوط به این است که اولا حرفه ای باشید 
و بتوانید در فرصت کم موبایل را تعمیر کنید. 
مخصوصا ممکن اســت که مشکل برخی 
ــداده و بعد  گوشی ها را درســت تشخیص ن
از صرف وقت بسیار، ببینید که قابل تعمیر 
نیست؛ در این حالت هیچ دریافتی از مشتری 
نمی توانید داشته باشید. نکته دیگر این است 
که همیشه مشتری داشته باشید. در این 
صورت می توان به درآمدهای 10 میلیون 

تومانی فکر کرد. 

ایده های آینده تجربیات  گذشته
سوالات و ایده های خود را برای ما ارسال کنید

200099909033337010  
تجربیات خود را با ما در میان بگذارید

"کسب و کار" محلی است برای معرفی ایده ها و اشتراک تجربیات و اطلاعات حول یک ایده کسب و کار. کسب و کار در سال جدید هر هفته یک 
شنبه ها چاپ خواهد شد و تلاش می شود در این صفحه انواع ایده های تولیدی، خدماتی و نوآورانه معرفی شود و ضمن گفتگو با کارآفرینان 

برتر، کارشناسان، مسئولان و فعالان بازار هر ایده، پیشنهادات مفیدی درباره پیاده سازی هر ایده و آینده آن ارائه شود.

3. اول، شخصیت پردازی، بعد تولید
    خلاقانه و جذاب اما پرریسک

ــده اول، صرفا تولیدی بــودنــد؛ یعنی شما یک  دو ای
عروسک یا اسباب بازی متعارف را تولید می کنید و 
ــازار. اما حــوزه های جــذاب صنعت سرگرمی،  روانــه ب
ورای این ایده هاست. مثلا می توانید قبل ساخت انبوه 
یک عروسک، یک شخصیت بسازید و آن را پرورش 
دهید. درباره این شخصیت داستان و کتاب بنویسید 
و به عروسک بی جان خود هویت بدهید. مرحله بعد 
این است که با ساخت انیمیشن یا نمایش عروسکی، 
عروسک و شخصیتی که ساخته اید را معرفی کنید؛ اگر 
در این فرآیند موفق شوید ساخت و فروش عروسکتان 
بسیار آسان خواهد بود. تجربیات داخلی و خارجی در 
این حوزه بسیار زیاد است؛ از کلاه قرمزی و جناب خان 
تا دارا و سارا، محسن و زینب، آقای سیب زمینی، باربی و 
. . . . البته هزینه بالا ی فرآیند شخصیت پردازی و معرفی 
ریسک بالایی دارد و آنهایی را به مصاف می طلبد که 

عشق این کار باشند.

4. بازی های فکری
    اقتصاد را بازی کنید

ــر و  ــک اگــــر اهــــل ف
ــش  ــی و دان ــراح ط
ــد؛ حـــوزه  ــی ــت ــس ه
اسباب بــازی، ایده 
های جذاب دیگری 
هم برای شما دارد. 

بازی های فکری و معمایی به شدت رو به رشد هستند. از 
بازی های کارتی تا لگوها و جورچین ها؛ این بازی ها نیاز به 
طراحی دقیق دارند و می تواند یک محتوا یا داستان پشت 
سر خود داشته باشد یا در پی آموزش یک مسئله یا مفهوم 
به بازیگر باشد. مثلا بازی های ما می توانیم و مملکت داری 
از این دسته اند. کارآفر هم یک بازی جذاب کارتی است که 
رضا تنهایی، جوان خوش ذوق و اقتصادخوانده مشهدی 
ساخته است؛ بازی او مثل سایر بازی های کارتی، امتیازی و 
رقابتی است اما شما باید در فعالیت های اقتصادی و تولید 

با هم رقابت کنید. 

بهروز کریمی از مسیر ساخت عروسک هایی جدید می گوید


