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گزیده  رسانه های جهان 

ــی:ســـازمـــان  تـــی آر تـ
بین‌المللی مهاجرت اعلام 
ــزارش  کـــرد: بــر اســـاس گ
مــرکــز پــایــش جابه‎جایی 
در   ،)IDMC( ــی  ــل داخ
ــال 2022 حــدود 61 میلیون نفر در  س
سراسر جهان در داخل کشورهایشان آواره 
شدند. براساس این آمار، شمار این آوارگان 
نسبت به سال قبل 60 درصد افزایش یافته 
ــت. در ایــن گزارش تاکید شــده است:  اس
سالانه میلیون‌ها نفر به دلیل بلایای طبیعی 
آواره می‌شوند، این حوادث ناگوار از جمله 
وقوع سیل‌های سال گذشته در پاکستان و 
توفان نورو در فیلیپین در همان سال باعث 
جابه‎جایی داخلی 32.6 میلیون نفر شده 
اســت. طبق ایــن گــزارش، بلایای طبیعی 
بیشتر به دلیل تغییرات آب و هوایی بوده است 
و برآورد می‎شود افزایش یابد. احتمال دارد تا 
سال 2050، 216 میلیون نفر براثر تغییرات 

»آب و هوایی« آواره شوند.

رادیــو فرانسه: ریچارد 
ترنچارد، رئیس سازمان 
خـــواربـــار و کـــشـــاورزی 
سازمان ملل متحد ضمن 
ــاره  ــ ــی درب ــران ــگ ــراز ن ــ ابـ
حمله ملخ‌های مراکشی به کشتزارهای 
ارائه  افغانستان، خواستار  »سبد گندم« 
کمک‌‌های  فوری به کشاورزان این کشور 
شد. وی در بیانیه اخیر سازمان خواربار و 
کشاورزی ملل متحد مسئله حمله ملخ‌های 
مراکشی را تهدیدی بزرگ برای کشاورزان 
و کل مردم افغانستان خواند و تاکید کرد 
که این ملخ‌ها‌ از گیاهانی تغذیه می‌کنند 
که همگی در افغانستان رشد می‌کنند. 
ــاس پیش‌بینی‌های ســازمــان ملل،  بر اس
ملخ‌‌های مراکشی از زیان‌آورترین آفات 
گیاهی در سراسر جهان به شمار می‌رود 
و شیوع ایــن ملخ‌ها ممکن اســت موجب 
ازدســت رفتن ۷۰۰ هــزار تا۱/۲میلیون 
تن گندم در افغانستان شود. این مقدار یک 
‌چهارم کل برداشت سالانه گندم افغانستان 
ــت رفتن آن  را تشکیل مــی‌دهــد و از دس
می‌تواند بین ۲۸۰ تا ۴۸۰ میلیون دلار 
زیان به اقتصاد ضعیف این کشور وارد کند. 

بازی خطرناک با صنعت با زی‌سا زی 
نتایج نظرسنجی از 29 شرکت که 80 درصد کاربران و درآمد صنعت بازی سازی کشور را در اختیار دارند، با آمارها و 
 شواهدی همراه است که نشان می دهد این صنعت رو به رشد با فیلترینگ گوگل پلی دچار بحران جدی شده 

و 86 درصد آن‎ها اعلام کرده اند دیگر تمایلی به ساخت بازی برای کاربران ایرانی ندارند

مصطفی عبدالهی – جوانان خوش فکر 
و ایده‎ای که پس از سال‎ها تلاش، صنعت 
بازی‎سازی کشور را به نقطه‎ای مطلوب 
بــرای توسعه و بومی ســازی رسانده اند، 
حالا خودشان در حال گیم‎اُور شدن‎اند 
و دیگر نمی توانند و نمی خواهند برای 
تولید  کشور،  گیمر  میلیون   34 جــذب 

محتوا کنند.
ــا و  ــزارش هـــا، نظرسنجی ه ــ ــا وجـــود گ ب
ــالان بخش  ــع اظــهــارنــظــرهــای مــتــعــدد ف
خصوصی دربـــاره تبعات جــبــران ناپذیر 
ــش بنیان  ــوزه هــای دانـ ــر حـ فیلترینگ ب
بازی‎های  از جمله صنعت  و فناورمحور، 
رایــانــه‎ای، امــا همچنان وزیــر ارتباطات از 
پیگیری جدی رفع فیلترینگ گوگل‎پلی شانه 
خالی می کند و می گوید: »کمیته فیلترینگ 
باید در این زمینه تصمیم‌گیری کند و ما فقط 
یک عضو از ۱۳ عضو کمیته هستیم«. عیسی 
زارع پور این صحبت را عصر پنج‎شنبه در 
حاشیه بازدید از نمایشگاه »اینوتکس« مطرح 
کرد و البته این را هم گفت که »نظر وزارت 
ارتباطات بر رفع فیلتر گوگل‎پلی است«. با این 
حال، نگاهی به نتایج یک نظرسنجی معتبر، 
که درست یک روز قبل از این اظهارنظر وزیر 
منتشر شد و حتما به دست آقای زارع پور و 
همکارانش هم رسیده است، نشان می دهد 
که حمایت در حد اعلام نظر، دردی از فعالان 

صنعت بازی‎سازی دوا نمی کند.

نظرات صاحبان 80 درصد سهم کاربر       ▪
و بازار

سازمان نظام صنفی رایانه ای تهران به 
تازگی نتایج نظرسنجی »تاثیر محدودیت 
گوگل‎پلی بر بازی‌های ایرانی« را منتشر 
ــه وضــعــیــت آن‎هـــا بــعــد از  کـــرده اســـت ک
فیلترشدن گوگل‎پلی را شفاف می کند. 
مخاطبان این نظرسنجی، 29 شرکت بوده 
اند که 80 درصــد سهم کاربران و درآمد 
صنعت بازی‎سازی کشور را در اختیار دارند. 
ما سوالات و نتایج این نظرسنجی را در این 

گزارش منتشر کرده ایم.

ریزش بیش از 75 درصدی      ▪
ایــن ســوال نظرسنجی که »میزان ریزش 
کاربران شما از مسیر گوگل‎پلی چقدر بوده 
اســت؟« با این نتایج همراه بــوده است که 
طبق اعلام 66 درصد شرکت‎کنندگان، 
ــدی داشــتــه‎انــد و  ریـــزش بـــالای 75 درصـ
24 درصدشان هم ریزش بین 50 تا 75 

درصدی.

تاثیر چشمگیر در درآمدزایی       ▪
ســوال مهم دیگر، میزان درآمــدزایــی این 
شرکت‎ها از مسیر گوگل‎پلی است که نشان 
می دهد در شش ماه اول سال 1401، یعنی 
قبل از فیلترینگ، 75 درصــد آن‎هــا بیش 
از 50 درصد درآمدزایی‎شان از این مسیر 
بوده است؛ موضوعی که اهمیت آن در سوال 
بعدی نظرسنجی، یعنی »میزان کاهش 
درآمد از مسیر گوگل‎پلی« مشخص می شود: 
»کاهش بیش از 50 درصدی درآمد برای 96 

درصد بازی سازهای ایرانی«.

100 درصد مخالف اند      ▪
این جمله که »گوگل پلی برای حمایت از 
بازی‎سازان داخلی و برنامه های بومی مشابه 
آن فیلتر شــده« را زیــاد شنیده‎ام و عجیب 
این‎که، برخی هم واقعا به آن باور دارند؛ در 

حالی که ای کاش نظر فعالان این صنعت 
درباره این شیوه به‎ظاهر حمایتی هم دریافت 
می شد. کاری که در این نظرسنجی انجام 
شده است و 100 درصد شرکت‎کنندگان 
اعلام کرده اند که: »بازار و مایکت قطعا نمی 
تواند جایگزین گوگل‎پلی باشد«، دلیلش هم 
این‎که لااقل فعلا زیرساخت های آن در کشور 

فراهم نیست.

رشدی که حاصل نشد      ▪
نتایج نظرسنجی هــم حائز  ــن  ای مـــرور 

اهمیت است:
ــرده اند  ــام ک ــد مخاطبان اع * 55 درص
بعد از فیلترینگ گوگل‎پلی، میزان رشد 
درآمدی آن‎ها در پلتفرم های داخلی مثل 
بازار و مایکت کمتر از 10 درصد بوده است. 
این افزایش درآمــدزایــی بــرای 21 درصد 
کاربران هم فقط بین 10 تا 25 درصد بوده 
ــام 82  ــت. نکته مهم این‎که طبق اع اس
درصد مخاطبان، همین میزان اندک رشد 
درآمدزایی در استورهای داخلی هم دایمی 
نبوده و بعد از چند ماه به حالت اولیه بازگشته 
است. ضمن آن‎که هیچ تفاوتی هم در شیوه 
حمایت استورهای داخلی از بازی‎سازان 

ایجاد نشده است.
* 100درصــد مخاطبان اعــام کــرده اند 

ــدی در استورهای داخلی،  که رشد درآم
نتوانسته است ضررهای ناشی از فیلترینگ 

گوگل‎پلی را جبران کند.
* 38 درصد شرکت های بازی‎سازی اعلام 
کــرده انــد که به دلیل کاهش درآمــدزایــی 
از مسیر گوگل‎پلی، ناگزیر به تعدیل نیرو 

شده اند.

دیگر بازی نمی سازیم      ▪
اما تلخ ترین نتیجه این نظرسنجی، ارزیابی 
نگاه به آینده این شرکت ها بر اساس وضعیت 
موجود و محدودیت دسترسی به گوگل‎پلی 
ــد بــازی‎ســازهــای ایرانی  ــت؛ 86 درص اس
 اعلام کرده اند که با توجه به این مشکل، 
برنامه ای برای ساخت بازی ویژه کاربران 

ایرانی ندارند.

ساختن بازی برای دیگر کشورها      ▪
»ابوالفضل صادق« رئیس کمیسیون نرم 
افزارهای سرگرمی و بازی‌های رایانه‌ای 
نظام صنفی رایانه ای در این بــاره گفته: 
بازی‎سازهای  اکثر  نظرسنجی،  »طبق 
ما دیگر بــرای کاربران ایرانی بــازی نمی 
سازند، چــون امکان پوشش هزینه‌های 
خود را ندارند. به جای آن ناگزیرند برای 
کشورهای دیگر بازی بسازند و با این روند، 
ما در حال از دست دادن بزرگ‎ترین ابزار 
فرهنگ‌سازی در عصر امروز هستیم«.این 
آینده نگران کننده، در حال شکل گرفتن 
است و فعالان صنعت بازی همچنان مات و 
مبهوت‎اند که چرا وزارت ارتباطات و شخص 
آقای وزیر، صدای آن‎ها را نمی شنوند و برای 
حل مشکلاتشان چاره ای جدی نمی کنند. 
شنیدن مکرر این جمله که »فیلترینگ در 
اختیار وزارت ارتباطات نیست«، پاسخ این 
دغدغه نخواهد بود و دلیلش هم به زبان 
ساده در یکی از کانال های تحلیلی حوزه 
فناوری اطلاعات ذکــر شــده اســت: »یک 
لحظه فکر کنید از وزیر بهداشت بپرسند 
چرا وضع بهداشت مملکت خراب است و او 

هم بگوید من کاره ای نیستم...«.
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 وزیر بهداشت: کمبود اقلام دارویی
 از 400 به 70 قلم رسیده است

وزیر بهداشت با اشاره به کاهش کمبود اقلام دارویی از 400 به 
70 قلم در یک‎سال گذشته، یادآور شد: حدود 15 هزار داروخانه 
در کشور فعال‎اند و طبیعی است که همه داروها به ویژه داروهای 
کمیاب و بیماران خاص در همه داروخانه ها توزیع نشود، بلکه در 
داروخانه‌های مشخص در هر استان توزیع شود. به گزارش فارس، 
عین‎اللهی گفت: هدف ما، افزایش ذخایر دارویی در کشور است؛ 
به طوری که این ذخایر به حدود ۷۰ درصد رسیده و هر کجا کمبود 
دارو وجود داشته باشد، از طریق اعلام به سازمان غذا و دارو و از 
محل ذخایر دارویی، برطرف می شود.  عین‎اللهی همچنین درباره 
بیماران خاص گفت: سال گذشته صندوق حمایت از بیماران خاص 
و صعب‌العلاج زیرنظر سازمان بیمه سلامت، راه اندازی شد تا از 
بیماران صعب العلاج، حفاظت مالی کند؛ بنابراین بیماران صعب 
العلاج می توانند با ارائه مستندات پزشکی، تحت پوشش این 
صندوق قرار گیرند.  وی گفت: سال گذشته حدود ۵ هزار میلیارد 
تومان اعتبار برای راه اندازی این صندوق توسط مجلس تخصیص 
داده شده بود که امسال این رقم به ۷ هزار میلیارد تومان رسیده 
است.  وی درباره واکسن کرونا هم خاطرنشان کرد: تقاضای ما 
از مردم تکمیل واکسیناسیون و رعایت شیوه نامه‌های بهداشتی 

است و توصیه می‌کنیم سالانه یک‌بار واکسن کرونا را تزریق کنند.

 فرسودگی ۳۱ درصد از کل وسایل نقلیه 
در کشور

جانشین رئیس پلیس راهور گفت: آمارها نشان می دهد هم‎اکنون 
۳۱ درصد از کل وسایل نقلیه در کشور بالاتر از سن فرسودگی 
خودشان هستند؛ هم اکنون ۹۱ درصد از موتورسیکلت های 
کشور کاملا فرسوده‎اند و همچنین وسایل نقلیه سنگین رقمی 
بالای ۴۸ درصد فرسودگی را به خود اختصاص داده‌اند و تمامی 
این وسایل نقلیه با داشتن یک برگه مجوز معاینه فنی در حال تردد 
درون جاده های کشور هستند. سردار سید تیمور حسینی   به 
ایسنا گفت: برابر با استانداردهای روز دنیا، برای هر نوع وسیله 
نقلیه، یک سن فرسودگی مشخص شده است که این عدد نشان 
دهنده طول عمر سلامت فنی و ظاهری خودروهاست. این عدد 
در کشور ما برای خودروهای شخصی ۱۵ سال، کامیون، تریلی و 
نظایر آن ۱۶ سال و موتورسیکلت‌ها نیز ۱۲ سال تعیین شده بود 
که متاسفانه با رای دیوان عدالت اداری این مصوبه حذف شد و 
جای آن را مرز سن فرسودگی گرفت.جانشین رئیس پلیس راهور 
در ادامه خاطرنشان کرد: حذف مصوبه تعیین سن فرسودگی 
خودرو باعث شد به تمامی وسایل نقلیه اعم از وسایل نقلیه سبک 
و سنگین اجازه داده شود تا مادامی که می‌توانند معاینه فنی 
دریافت کنند، اجازه تردد درون معابر و جاده‌های کشور را نیز 
داشته باشند. لذا در این خصوص موضوعی که قابل توجه قرار 
گرفت، این بود که ما شاهد افزایش آمار تصادفات به علت ایمنی 

پایین و نقص خودرو بودیم.  


