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ترافیک ترسناک و حرکت احساسی کریس
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کوهی از زباله

این تصویری از زباله‌هایی است که کارگران 
شهرداری تهران، از کانال فاضلابی در منطقه 
جنت آباد جنوبی بیرون کشیدند و توسط یک فعال 
رسانه‌‌ای منتشر شد. این تصویر به‌‌خوبی گویای 
بی‌‌توجهی بسیاری از ما به شهر و شرایط زندگی 

در آن است. 
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پلنگ ایرانی در چابکسر

تصویری از یک پلنگ ایرانی توسط یک کشاورز 
که مشغول چیدن چای بوده ثبت شده و از روز 
گذشته در شبکه‌‌های اجتماعی مورد توجه قرار 
گرفته است. زیستگاه پلنگ با زیستگاه طعمه‌های 
اصلی‌‌اش مثل بز کوهی هم پوشانی دارد اما به 
دلیل گسترش فعالیت‌های اقتصادی، کشاورزی 
و دامداری و از همه مهم‌‌تر توسعه سکونتگاه‌های 
انسانی، زیستگاه‌های پلنگ مورد تهدید واقع 

شده است.
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لباس زیبای مدال‌‌آوران

این تصویر زیبا از برگزیدگان المپیاد دانش‌آموزی 
علوم و فناوری نانو که با لباس محلی در اختتامیه 
حضور یافتند، روز گذشته بین کاربران مورد 
استقبال قرار گرفت و همه توجه این برگزیدگان به 

لباس محلی و هویت‌‌شان را تحسین کردند.
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بدترین ترافیک هوایی!

این هم یک اتفاق نادر که حین عملیات بندبازی 
رخ داده، درحالی‌‌که 6 نفر در ارتفاع هستند، یکی 
از آن‌‌ها متوقف می‌‌شود و بقیه در شرایط دشوار 
ناچارند صبر کنند. یک کلیپ نفس‌‌گیر که زمان و 

مکان دقیق آن مشخص نیست.
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میمون مهربان

کلیپ جالبی از یک میمون کوچک منتشر شده که 
وقتی می‌‌بیند یک بچه گربه داخل جایی شبیه چاه 
افتاده، وارد آن می‌‌شود و تلاش می‌‌کند بچه گربه 
را نجات دهد و به بیرون پرتاب کند که موفق 
نمی‌‌شود و در نهایت با حضور یک انسان هر دو از 

آن وضع نجات پیدا می‌‌کنند.
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خانواده‌‌دوستی کریس

در آخرین بازی النصر عربستان و زمانی‌‌که کریس 
رونالدو به دلیل مصدومیت ساق‌‌بندهایش را در 
می‌‌آورد بوسه‌‌ای به‌‌هر دوی آن‌‌ها می‌‌زند. با دقت 
در تصاویر و فیلم‌‌ها مشخص شد کریس عکس  
اعضای خانواده‌‌اش را روی ساق‌‌بندها گذاشته و 

برای همین بر آن‌‌ها بوسه زده است. 

واقعیت مجازی )VR( چیست؟   ▪
واقعیت مجازی فناوری‌ است که با استفاده از دستگاه‌های پیشرفته، 
محیطی سه‌بعدی و زنده را برای کاربر ایجاد می‌کند. این محیط 
شبیه‌سازی شده باعث می‌شود کاربر احساس کند در یک محیط 
واقعی قرار گرفته است. در کل، واقعیت مجازی یک محیط رایانه ای با 
صحنه‌ها و اشیایی است که واقعی به نظر می‌رسند. از آن جا که واقعیت 
مجازی تجربه‌ای را فراهم می‌کند که از محدودیت‌های زمان و فضا 
آزاد است، به عنوان یکی از آینده‌های فناوری مطرح است که احتمالًا 

تاثیرات عمیقی در زندگی‌ ما خواهد داشت.

چگونه واقعیت مجازی صنعت بازی‌ها را تغییر داده است؟   ▪
VR به ما این امکان را می‌دهد تا خودمان را در بازی‌های ویدئویی 
غرق کنیم، به طوری که انگار یکی از شخصیت‌های بازی هستیم. این 
فناوری نوین، بازی‌ها را به یک سطح جدید از تعامل با دنیای مجازی 
می‌برد که نمی‌توان تأثیر آن را نادیده گرفت. در ادامه به برخی از 

تأثیرات مهم واقعیت مجازی بر صنعت بازی‌ها اشاره می‌کنیم.
۱( تجربه‌ واقعی‌تر و غوطه‌ورشدن در بازی‌‌ها| واقعیت مجازی به 
گیمرها اجازه می‌دهد به صورت کاملًا واقعی در دنیای مجازی فرو 
بروند. آن‌ها دیگر فقط ناظر بازی‌ها نیستند، بلکه به طور کامل در 
محیط بازی غوطه‌ور می‌شوند و احساس می‌کنند که جزئی از دنیای 
بازی هستند. این فناوری به بازیکنان اجازه می‌دهد با وارد شدن 
به دنیای مجازی و تعامل با اجسام و شخصیت‌های آن، به تجربه‌ای 
عجیب، جدید و جذاب دست‌ پیدا کنند. یکی از مهم‌ترین ویژگی‌های 
VR در بازی‌ها، ایجاد احساس خوشحالی و ترس در بازیکنان است. 
زمانی که افراد وارد دنیای واقعیت مجازی می شوند، همه چیز در 
اطراف آن‌‌ها به گونه‌ای واقعی است که حتی ممکن است برخی اوقات 
 VR ،احساس و عواطف بازیکنان را به چالش بکشد. به عبارت دیگر
توانسته است ارتباط عاطفی و عمیق‌تری بین بازیکنان و بازی‌های 
ویدئویی ایجاد کند. در حالت عادی، بازیکنان در بازی‌های رایانه‌ای 
فقط با تصاویر روی صفحه تعامل دارند، اما با ورود به دنیای VR، حس 
حضور در محیط‌ و مواجهه مستقیم با چالش‌ها و موانع در آن ها به وجود 
می آید. به همین دلیل، تجربه بازی‌های VR برای بیشتر بازیکنان 

جذاب‌تر و جالب‌تر از بازی‌های سه‌بعدی و معمولی است.

۲( تجربه‌ اجتماعی بهتر| با استفاده از واقعیت مجازی، گیمرها 
می‌توانند با دوستان خود یا کاربران دیگر به صورت آنلاین در یک 
محیط مجازی تعامل کنند و تجربه اجتماعی هیجان‌انگیزتری 

داشته باشند.
۳( تغییر در نحوه‌ طراحی بازی | با معرفی واقعیت مجازی، نحوه‌ 
طراحی بازی‌ها هم تغییر کرده است. چرا که اکنون طراحان بازی‌ها 
باید از چندین زاویه و دیدگاه بازی‌‌ها را بسازند تا تجربه‌ کاربران از هر 

زاویه‌ای جذاب و شگفت‌انگیز باشد.
۴( افزایش تجربه کاربری| بازیکنان دیگر صرفا تماشاگر نیستند. 
آن‌ها به بخشی جدایی ناپذیر از دنیای بازی تبدیل می‌شوند. از 
کاوش در مناظر بیگانه تا شرکت در نبردهای حماسی، VR حس 
حضور و عمل گرا بودن را به بازیکنان می‌دهد که قبلًا نداشته‌‌اند. این 
میزان از هیجان، تمام گیمرها را به خود جذب می‌کند و به افزایش 

تعامل با محیط های مجازی منجر می‌شود.

واقعیت مجازی از چه سخت افزاری استفاده می‌کند؟   ▪
واقعیت مجازی از اجزای سخت‌افزاری و نرم‌افزاری ویژه برای ایجاد 
تجارب واقعیت مجازی استفاده می‌کند. در ادامه به تعدادی از 
 VR اجزای کلیدی سخت‌افزاری که به طور معمول در سیستم‌های

استفاده می‌شوند، اشاره شده است.
هدست و عینک VR  مهم‌ترین وسیله واقعیت مجازی همان چیزی 
است که روی سر خود می‌گذارید. هدست‌های واقعیت مجازی 
پیشرفته حرکات را کنترل می‌کنند، یعنی حرکات کامل سر و 
چشم‌های شما را ضبط می کنند و انتقال می‌دهند. اما عینک‌های 
واقعیت مجازی که ساده‌تر هستند، صرفاً محیط سه‌ بعدی بازی را 
که شبیه‌سازی‌ شده نمایش می‌دهند. این عینک‌ها از نمایشگرهای 
با کیفیت بالا، لنزهای خاص و فناوری‌های پیشرفته برخوردارند تا 

تصاویر را به چشم کاربر ارائه کنند.
کنترل‌کننده‌های حرکتی یا کنترلر VR   یک کنترلر VR اعمال 
فیزیکی شما را به عملکرد در بازی یا دنیای مجازی تبدیل می‌کند. 
مانند بازی‌های ویدئویی کلاسیک، بیشتر بازی‌های واقعیت مجازی 
از نوعی کنترلر مبتنی بر دست )جوی استیک، گیم‌پد یا حتی 
دستکش( برای اشاره، شلیک یا ارسال دستورات استفاده می‌کنند. 
بازی‌های واقعیت مجازی پیشرفته‌تر همچنین 
از یک آشکار ساز یا کنترل  کننده حرکت برای 
حس کردن فعالیت‌های واقعی شما مانند راه 
رفتن، پرتاب کردن و ... به منظور بازسازی آن‌ها 

در بازی استفاده می‌کنند.
 VR دستکش‌های بازی   VR دستکش‌های
مجهز به حسگر اســت که سطح جدیدی از 
جزئیات را در جدیدترین بازی‌های واقعیت 
مجازی امــروزی فعال کرده‌اند. در حالی که 
ردیاب‌های حرکت واقعیت مجازی می‌توانند 
حرکات گسترده و کل بــدن را حس کنند، 
دستکش‌های VR امکان تشخیص حرکات 

دست و انگشتان را فراهم می‌کنند.
سنسورهای VR  سنسورها نقش مهمی در 
ــد. این سنسورها مانند  واقعیت مجازی دارن
سنسورهای حرکت، شتاب‌سنج و ژیروسکوپ 
می‌گیرند،  جا  کنترلرها  یا  عینک‌ها  در  که 
حــرکــات کــاربــر را تشخیص می‌دهند و این 
اطلاعات به سیستم واقعیت مجازی منتقل 

می‌شود تا تجربه بهتری ارائه شود.
فناوری ردیابی چشم   برخی از هدست‌های 
پیشرفته VR از فناوری ردیابی چشم برای 
تشخیص جایی که کاربر به آن نگاه می‌کند، 
استفاده می‌کنند و این امکان را برای تعاملات 
واقع‌گرایانه‌تر، مانند تنظیم کانون شیء بر 

اساس حرکت چشم ارائه می‌دهند.

تفاوت بین واقعیت افزوده و واقعیت    ▪
مجازی چیست؟

واقعیت مجازی )Virtual Reality( و افزوده 
)Augmented Reality( به صــورت متمم 
ــا بــا ویــژگــی‌هــا و  یکدیگر عمل می‌کنند، ام
کاربردهای منحصر به فرد خود، به دو صورت 
مجازی واقعیت را تغییر می‌دهند. واقعیت 
ــام دنیای  ــزوده AR فناوری است که با ادغ اف
واقعی با عناصر مجازی، تجربه کاربران را ارتقا 
می‌دهد. در این فناوری، اطلاعات مفید، تصاویر 
یا اشیای مجازی به صورت پویا به دنیای واقعی 
افـــزوده می‌شوند. امــا واقعیت مختلط شده 
Mixed Reality یا به‌طور خلاصه MR ترکیبی 
از هر دو واقعیت است. این فناوری دیدن اشیای 
مجازی در دنیای واقعی و تجربه‌ای را که در 
آن دنیای فیزیکی و دیجیتال قابل تشخیص 

نیستند،ممکن می‌سازد.

فناوری واقعیت مجازی یا VR می‌تواند دنیای گیم را متحول و تجربه‌ای شگفت‌انگیز را برای مخاطب فراهم کند  

VR تجربه‌ای فراتر از زمان و مکان

در دهه‌های اخیر، با پیشرفت‌های چشمگیر در حوزه فناوری، شاهد رشد و تحولات زیادی در صنعت بازی‌های رایانه‌ای هستیم. 
یکی از این نمونه‌ها واقعیت مجازی یا VR  است )مخفف Virtual Reality( .   این فناوری نوآورانه   می‌تواند به طور قابل توجهی 
شکل و شمایل بازی‌ها را تغییر دهد و تجربه‌ گیمرها را بهبود ببخشد. در ادامه به‌نقل  از »ویجیاتو« به معرفی واقعیت مجازی، 

تاثیر آن در دنیای گیمینگ و... می‌پردازیم.

# هشتگ

اولین لپ تاپ اپل یک 
شکست مفتضحانه بود
مکینتاش پرتابل لپ‌‌‌تاپ 7 کیلویی بود که از سال 
1989 عرضه شد و مورد استقبال قرار نگرفت

مک بوک، یکی از موفق‌ترین برندهای لپ تاپ در جهان 
است. بسیاری از کاربران معتقدند که اپل فرمول موفقیت 
ــرده و هــر ســال آن را بهبود  تولید مــک بــوک‌هــا را پیدا ک
می‌بخشد. اما شاید جالب باشد بدانید که غول آمریکایی 
فناوری از چه نقطه‌ای این مسیر را آغاز کرده است. اپل برای 
به‌نام  بزرگی  شکست  موفقیت،  فرمول  ایــن  به  رسیدن 
»مکینتاش پرتابل« را تجربه کرده است. اولین لپ تاپ اپل 
در سال ۱۹۸۹ با چندین نوآوری بزرگ رونمایی شد. گرچه 
این نخستین رایانه قابل حمل جهان نبود، اما پایه‌گذار یکی 
از موفق‌ترین لپ تاپ‌های جهان،یعنی  مکینتاش ۲ لقب 
گرفت. محصولی که برای نخستین بار از یک باتری انرژی 
می‌گرفت و به پریز برق نیازی نداشت. با توجه به رشد سریع 
نیاز به رایانه های قابل حمل، انتظار می‌رفت نسخه اول 
مکینتاش پرتابل موفقیت چشمگیری را تجربه کند. اما این 
دستگاه قربانی اشتباهات اپل در مراحل تولید شد و به‌معنای 
واقعی کلمه، کاربرانش را به‌دردسر می‌انداخت. نرم افزار 
این لپ تاپ شباهتی با مکینتاش ۲ نداشت و از پردازنده 
۱۶ مگاهرتزی ۶۸۰۰۰ قدرت می‌گرفت که سریع‌تر از 
نسل‌های قبلی مکینتاش بود. همین موضوع باعث کسب 
بازخوردهای مطلوبی از سوی کارشناسان شد، ولی در 
فروش موفق نبود. به‌‌‌گزارش »گجت نیوز« یکی از بزرگ‌ترین 
مشکلات اولین لپ تاپ اپــل، وزن زیــاد آن بــود.وزن این 
دیوایس 7.2 کیلوگرم و حتی از مجموع  ۵ لپ تاپ مک 
بوک ایر روی همدیگر هم سنگین‌تر بود. این یعنی برخلاف 
ماهیتش، چندان هم قابل حمل نبود. باتری نوآورانه لپ 
تاپ اپل هم که قرار بود دردی از دردهــای کاربران را دوا 
کند، به‌علت تولید نمایشگرهایی با نور پس زمینه شارژدهی 
چندان چشمگیری نداشت. قیمت سرسام آور ۶۵۰۰ تا 
۷۰۰۰ دلاری مکینتاش پرتابل هم میخ نهایی را روی تابوت 
این لپ تاپ کوبید. با تورم امروزی،‌ این قیمت بین ۱۶ هزار 
تا ۱۷ هزار دلار است. جای تعجب نیست که چرا رایانه های 
رومیزی اپل در آن زمان نتوانستند موفقیت چشمگیری را 
در فروش رقم بزنند. اما با معرفی لپ تاپ پاور بوک در سال 

۱۹۹۱، دوران طلایی لپ تاپ‌های اپل آغاز شد.
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