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...اخبار کوتاه داخلی
برترین های سومین لیگ بازی های 

رایانه ای ایران معرفی شدند 

 حاجیان– سومین لیگ بازی‌های رایانه‌ای ایران شامگاه 
پنج شنبه با معرفی برترین های این دوره از مسابقات به 

کار خود پایان داد.
 حسن کریمی قدوسی؛ مدیرعامل بنیاد ملی بازی‌های 
رایانه‌ای در این مراسم با بیان این که بنیاد ملی بازی های 
رایانه ای نگاه ویژه‌ای به موضوع اوقات فراغت نوجوانان 
و جــوانــان دارد بــه بــرگــزاری سومین لیگ بــازی‌هــای 
رایانه‌ای  اشاره کرد و افزود: این رویداد با استقبال قابل 
توجهی روبه رو شد و حدود هفت هزار نفر در آن به رقابت 

پرداختند.
وی با بیان این که برای نخستین بار،  بیشترین ثبت‌نام 
در این دوره از مسابقات لیگ بــرای یک رشته ایرانی 
صورت گرفت، افزود: این موضوع این پیام را دربر دارد 
که هرچند صنعت بازی‌های رایانه‌ای ایران از دنیا عقب 
است؛ اما مخاطبان فراوانی در داخل کشور دارد و باید 
ظرفیت و توان جوانان ایرانی را در حوزه بازی‌سازی باور 
کنیم و ما در کنار توجه به بحث بازی‌سازی، از گیمرها نیز 
غافل نشده ‌ایم با معرفی بازی ‌های مناسب و برگزاری 
مسابقات تلاش می‌کنیم بهترین اتفاقات را برای آن ها 

رقم بزنیم.

مسواک ویژه معلولان ساخته شد

مهر- یــک مخترع ایــرانــی موفق بــه طــراحــی و ساخت 
مسواکی بــرای معلولان شد که قابلیت کاربرد راحتی 

نسبت به مسواک های معمولی دارد.
مریم حمیدی، مخترع »شست وشو دهنده خودکار دهان 
و دندان معلولان« گفت: این محصول عمل شست وشوی 
دهان و دندان را با فشار و زاویه بندی صحیح انجام می دهد 
و دارای تخلیه خودکار بــوده که قابلیت استفاده برای 

معلولان بدون دست خواهد بود.
 وی افزود: این دستگاه نیز عمل ماساژور را برای جلوگیری 
از ابتلا به ژنژویت لثه و کمک به خون رسانی بهتر آن انجام 

می دهد.

تجاری‌سازی شبیه‌ساز پیشرفته نور خورشید 
توسط محققان کشور

مهر- شبیه‌ساز پیشرفته نور خورشید توسط محققان 
کشور به مرحله تجاری سازی رسید.

شبیه  کننده  تولید  شرکت  مدیرعامل  نظری  محسن 
ــاره مشخصات فنی  ــور خــورشــیــد، دربـ ــاز پیشرفته ن س
شبیه‌ساز پیشرفته نور خورشید گفت: این دستگاه توانایی 
شبیه‌سازی نور خورشید طبق استاندارد AM  1.5 و 
کنترل توان و زمان تابش هر یک از طول موج‌ها برای انجام 
آزمایشات و تست‌های معمول و خاص در زمینه اپتیک را 

داراست.

...کوتاه از جهان علم
کشف موجود دریایی عجیب در سواحل تگزاس

مهر- هفته گذشته پریتی دسای از بنیاد ملی آئودوبون در 
توئیتر، تصویری از یک موجود  اســرار آمیز دریایی منتشر 
کرد که پس از تندباد در سواحل تگزاس سیتی کشف شده 
است.  این موجود بدون چشم  دارای دهانی مملو از دندان 
های تیغ مانند و بدنی سیلندر شکل است. زیست شناسان 
معتقدند این هیولای دریایی نوعی مارماهی است. اما آن ها 

هنوز نتوانسته اند نوع آن را تشخیص د هند. 

مینی تانک خودران ساخته شد

مهر- شرکت BAE سیستمز  به تازگی تصاویری از یک 
مینی تانک بی سرنشین رونمایی کرده است. این طرح اولیه 
نوآورانه  که Ironcladنام گرفته  به زودی همراه دستگاه های 
بی سرنشین هوایی و زمینی دیگر از نیروهای انسانی در 
میدان جنگ پشتیبانی می کند.  تانک مذکور  دارای افزودنی 
های متعددی است؛ به عبارت دیگر با کمک آن می توان 
عملیات شناسایی، تخلیه سربازان و واحد خنثی کردن بمب 

را انجام داد.

نمایشگرهای گوشی قاتل باکتری ها می شوند

مهر- پژوهشگران می گویند از پلاستیک رسانای مورد 
استفاده در نمایشگرهای لمسی می توان برای دستکاری 
روند رشد باکتری ها استفاده کرد و جلوی رشد برخی انواع 
باکتری ها را گرفت یا روند رشد برخی انواع آن را تقویت کرد. 
همچنین از این پلاستیک ها می توان برای فریب دادن و 
دستکاری متابولیسم برخی انواع باکتری های بیماری زا 
استفاده کرد و از طریق افزودن یا حذف چند الکترون به سطح 
پلاستیک نمایشگر لمسی روند رشد یک باکتری را به دلخواه 
کُند یا تند کرد. از این روش می توان برای تولید پوشش های 
بسیار موثر ضدباکتری استفاده کرد و از میزان آلودگی شدید 

فعلی در گوشی ها و تبلت ها کاست.

امکان ردیابی دستگاه‌های بلعیدنی با کمک 
تراشه جدید

 )Caltech( »ایسنا- محققان در »موسسه فناوری کالیفرنیا
به رهبری »آزیتا امامی« دانشمند ایرانی، موفق به توسعه یک 
تراشه با سنسورهایی شدند که با استفاده از یک فناوری الهام 
گرفته از ام‌.آر.آی می‌توان موقعیت آن را در بدن فرد ردیابی 
کرد. اندازه نمونه اولیه این تراشه 1.4 میلی متر مربع، حدود 
250 برابر کوچک تر از یک پنی بوده و در این فضای کوچک 
یک سنسور میدان مغناطیسی، آنتن، یک منبع برق بی‌سیم و 
یک مدار مکان یابی تعبیه شده است که به میدان مغناطیسی 

اطراف پاسخ داده تا محل تراشه را در بدن نشان دهد.

هوش مصنوعی بازی رایانه ای ساخت

مهر- محققان آمریکایی روشی ابداع کرده اند که با آن روش 
هوش مصنوعی تنها با مشاهده روند اجرای یک بازی و بدون 
نیاز به دسترسی به کدنویسی و جزئیات فنی آن می تواند موتور 
بازی مدنظر را طراحی کند. این بار به هوش مصنوعی امکان 
دسترسی به کدهای بازی داده نشد و لذا درک محتوای بازی 
تنها با تماشای مراحل مختلف آن انجام شد. هوش مصنوعی، 
ویدئوهای دریافتی این بازی را در سه مرحله شامل اسکن 
تک تک اشیا، تهیه الگوریتم مربوط به تغییرات هر یک از آن 
ها و نتیجه گیری نهایی تحلیل کرد و در نهایت توانست بازی 

مذکور را از ابتدا طراحی و اجرا کند.

مهر- محققان CTRL-Lab   مشغول ساخت دستگاهی هستند که مانند ساعت مچی روی دست بسته می شود  و می تواند با کمک افکار فرد، موبایل او را 
کنترل کند. این دستگاه احتمالا تا ۲۰۱۸ میلادی عرضه خواهد شد. همچنین این دستگاه استفاده از واقعیت مجازی را آسان تر می کند زیرا دیگر نیازی به 
کنترل های دستی نخواهد بود. این تحقیق با کمک مهندسان و عصب شناسان برتر دانشگاه های استنفورد، جان هاپکینز و امپریال کالج لندن انجام می شود.

کارهای موبایلی 
با قدرت فکر انجام می شوند 

دانش و فناوری

تازه های فناوری

ربات مولکولی ساخته شد

مهر- دانشمندان رباتی را آزمایش کردند که می تواند اشیا را برداشته و با خود 
حمل کند. این ربات به اندازه ای کوچک است که با چشم غیر مسلح نمی توان آن را 
دید. این ماشین از دی ان ای ساخته شده است. در آینده نانوبات های مشابه را می 
توان برای تولید مواد شیمیایی نوین در سطح مولکولی  و صفحه مدارهای بسیار 
ریز استفاده کرد. محققان موسسه فناوری کالیفرنیا این ربات را ساخته اند. لولو 
کوان  محقق ارشد می گوید: این ربات را مانند نمونه های الکترومکانیکی می توان 
به مکان های دوردســت مانند مریخ فرستاد.  به این ترتیب ربات  می تواند به 

مناطقی برود که انسان قادر به تردد در آن جا نیست.

استخوان طبیعی در آزمایشگاه تولید شد

مهر- محققان دانشگاه گلاسکو به طور موفقیت آمیز با کمک ارتعاشات ریز )هزار نانو 
ضربه در یک ثانیه( سلول های بنیادی را به استخوان تبدیل کردند. این استخوان 
در آزمایشگاه ساخته شده و  تا سه سال دیگر آزمایش این استخوان ها روی انسان 
انجام می شود. احتمالا تا ۱۰ سال دیگر در دسترس عموم قرار خواهد گرفت. عامل 
کلیدی تولید استخوان در روش جدید  استفاده از سلول های بنیادی است که به طور 
طبیعی  در مغز استخوان فرد تولید می شود. سپس این سلول ها به غضروف، تاندون 
یا ماهیچه تبدیل می شوند و دانشمندان با استفاده از یک سوپ شیمیایی آن ها را به 

استخوان تبدیل کرده اند.

زهرا حاجیان- وزیر ارتباطات با اعلام این که ماهواره 
ایرانی »دوستی « در انتظار پرتاب است  گفت : این 
ماهواره از سه ماه پیش به سکوی پرتاب موشکی منتقل 

شده و در انتظار  پرتاب با موشک داخلی است.
محمد جواد آذری جهرمی در حاشیه نشست سران 
سازمان همکاری های فضایی آفریقا و اقیانوسیه 
)اپسکو( که به میزبانی سازمان فضایی ایران در تهران 
برگزار شد  در جمع خبرنگاران با رد موضوع تحریم 
فضایی ایــران و پرتاب نشدن ماهواره های ایرانی 
گفت: در توافق 1+5 در حوزه فضایی، هیچ اشاره ای 
نشده است. البته قطعنامه شورای امنیت سازمان ملل 
که ما آن را به رسمیت نمی شناسیم، فعالیت موشکی 
ایران را تحریم کرده اما ایران بنا ندارد که این موضوع 
را به رسمیت بشناسد؛ چرا که  فعالیت موشکی را حق 
خود می دانیم به طوری که  پس از این قطعنامه نیز، 
پرتاب های متعددی در این بخش انجام شده و خواهد 
شد و ما به واسطه این گونه فشارهای بین‌المللی، 
این فعالیت ها را متوقف نخواهیم کرد و پرتاب اخیر 

موشکی نیز حاکی از همین موضوع است.
وی دربــاره ساخت ماهواره مشترک ایران با اپسکو 
)سازمان همکاری های فضایی آسیا و اقیانوسیه( 
نیز گفت: در این زمینه دو پــروژه  به صورت موازی 
پیگیری می شود که اولین مورد، ساخت ماهواره های 
سنجشی و مخابراتی توسط دانشگاهیان کشور است 
که به  پیشرفت های خوبی  رسیده است و در حال 
پیگیری پرتاب این ماهواره ها هستیم. در مدل دوم 
نیز در راستای استفاده از توانمندی های بین‌المللی، 
دو پروژه  با مشارکت اعضای اپسکودر دستور کار قرار 
گرفته است که در صورت حصول  نتیجه، جزئیات آن 

اعلام خواهد شد.
ــاره به بــرگــزاری نشست ســران اپسکو در  وی با اش
تهران نیز گفت: توسعه دانش و صنعت فضایی و نیز 
اشتراک گذاری دستاوردها و دیتاها در حوزه فضایی 
از جمله اهــداف همکاری های ایــران با کشورهای 
عضو این سازمان است در این نشست ۹ کشور عضو 

ایــن ســازمــان، توافق کردند که از مــاهــواره های 
سنجشی یکدیگر خدمات دریافت کنند به نحوی 
که به جای ساخت ۱۰ ماهواره و استفاده از یک 
ایستگاه فضایی، ماهواره واحدی با ۱۰ ایستگاه 
زمینی وجود داشته باشد که بتوان از آن  اطلاعات 
کامل ماهواره ای دریافت کرد. برای نمونه به تازگی 
در وقوع سیل استان فارس و بوشهر، ما اطلاعات 
را از این حوزه ماهواره ای و در پی اشتراک گذاری 
اطلاعات کشورهای عضو اپسکو دریافت کرده و آن 

را به سازمان مدیریت بحران ارائه دادیم.جهرمی 
درباره تشکیل نشدن جلسه شورای عالی فضایی 
نیزگفت: پیش جلسه شورای عالی فضایی توسط 
دبیر شورا و با حضور اعضای شورای عالی فضایی 
برگزار شده است و ما درخواست کردیم که نقشه 
راه فضایی استخراج شود و به محض آماده شدن، 
دستور جلسه شورای عالی فضایی، این جلسه را 
تشکیل می دهیم و حتما رئیس جمهور نیز برای 

این موضوع وقت خواهند گذاشت.

وزیر ارتباطات با رد موضوع تحریم فضایی ایران خبر داد:

ماهواره دوستی در انتظار پرتاب با موشک داخلی
ماموریت نهایی فضاپیمای کاسینی و 

شیرجه در اتمسفر سیاره زحل 

سرانجام بعد از دو دهه ماجراجویی، ماموریت نهایی فضاپیمای کاسینی 
آغاز شد و قرار است که این فضاپیما به زودی شیرجه تاریخی خود را 
به سمت سیاره زحل انجام دهد. به گــزارش »گجت نیوز« این هفته، 
فضاپیمای ناسا با ورود به اتمسفر سیاره‌ای که یک دهه به اکتشاف آن 
پرداخت، قرار است خود را به کام مرگ ببرد! ماموریت نهایی فضاپیمای 
کاسینی در روز جمعه عملی می‌شود و قرار است که این فضاپیما برای 
نخستین بار وارد اتمسفر زحل شود. با آغاز این ماموریت، لایه‌های 
خارجی غول گازی منظومه شمسی سبب شعله‌ور شدن کاسینی خواهند 
شد. در این لحظه، فضاپیمای ناسا تمامی ارتباطات خود را با زمین از 
دست داده و شروع به سوختن می‌کند.نابود کردن فضاپیمای کاسینی 
در اتمسفر زحل، با تصمیم دانشمندان ناسا اجرایی خواهد شد. ماموریت 
نهایی فضاپیمای کاسینی به معنای نابود کردن این کاوشگر در جو 
سیاره زحل برای جلوگیری از آلوده شدن اقمار این سیاره به آلودگی‌ها و 
میکروب‌های احتمالی است. به لطف ماموریت حماسی کاسینی، اکنون 
ما به اطلاعات شگفت‌انگیزی از دریاچه‌های مربوط به اقمار انسلادوس و 
تیتان دست یافته‌ایم و می‌توانیم مقاصد فضایی آینده را نیز از همین حالا 
پیش‌بینی کنیم. از آنجا که احتمال دارد این اقمار دارای اشکال ساده‌‌ای 
از حیات باشند، از فرود آمدن فضاپیمای کاسینی در آنان جلوگیری شده 
و قرار است که ماموریت نهایی فضاپیمای کاسینی در محلی دورتر از این 
اقمار و در سطح زحل به اجرا درآید.فضاپیمای کاسینی در 15 اکتبر 
1997 میلادی به فضا پرتاب شد. در این ماموریت 20 ساله، کاسینی 
موفق شد 294 مرتبه مدار سیاره زحل را به طور کامل گردش کند. 
بیش از نیم میلیون تصویر از نقاط مختلف این جهان شگفت‌انگیز به ثبت 
رسیده که 600 گیگابایت اطلاعات را جمع‌آوری کرده است. اطلاعات 
به دست آمده توسط این فضاپیما، به انتشار 4 هزار مقاله علمی مختلف 
کمک کرده و به گفته‌ ناسا طی این سال‌ها، حدود 5 هزار نفر در این پروژه 
همکاری داشته‌اند. فضاپیمای کاسینی موفق شد وجود اقیانوس در 
اقمار تیتان و انسلادوس را تشخیص دهد. این فضاپیما همچنین به کمک 
فوران‌های آبی در دنیای یخی قمر انسلادوس توانست به شواهدی از 
بلوک‌های ساختمانی حیات دست پیدا کند؛ اما هم اکنون و همان طور 
که پیش‌بینی می‌شد، سوخت مورد نیاز به راکتور هسته‌ای این فضاپیما 
تقریبا به اتمام رسیده و هیچ راهی برای سوخت‌گیری مجدد نیز وجود 
ندارد. هر قسمتی از این فضاپیما که بعد از ورود به جو این سیاره جان 
سالم به در ببرد، به اعماق زحل وارد شده و به علت فشار بسیار بالای 

اتمسفر این غول گازی، ذوب خواهد شد.

واکنش رئیس جمهور به حضور جهرمی وفرزندانش در لیگ بازی های رایانه ای 
صفحه اینستاگرام منتسب به رئیس جمهور، با اشتراک 
استوری از حضور وزیر ارتباطات و فرزندانش در مسابقات 
بازی های رایانه ای، درباره این موضوع واکنش نشان داد.
به گزارش مهر، محمدجواد آذری جهرمی روز چهارشنبه به 
همراه خانواده خود، از سومین لیگ مسابقات بازی های رایانه 
ای کشور در برج میلاد بازدید کرد. وی در جریان این بازدید، 
 ) PES( همراه با دو پسر خود به تماشای فینال لیگ فوتبال

نشست. در این خصوص صفحه منتسب به حسن روحانی رئیس جمهور در شبکه اجتماعی اینستاگرام، 
با انتشار استوری از عکس جهرمی و فرزندانش در مسابقات بازی‌های رایانه‌ای کشور، او را به عنوان فعال 
ترین و کارآمدترین وزیر تا به امروز، معرفی کرده است.این عکس که توسط روابط عمومی وزارت ارتباطات 
منتشر شده در فضای مجازی بازتاب داشته است.دراین عکس آمده است: فعال ترین و کارآمدترین وزیر تا 

به امروز، جهرمی بوده است و امیدواریم در ادامه نیز همچنان موفق باشد.


