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دوشنبه  11 تیر 1397.    18 شوال 1439.  شماره  198۵۵ 12
دانش و فناوری

 طولانی ترین ماه گرفتگی قرن 21 
در راه است

فارس -  ستاره شناسان می گویند در تاریخ جمعه پنجم مرداد طولانی ترین ماه گرفتگی قرن 21 رخ می دهد که حدود یک ساعت و 43 دقیقه یعنی تا 
ساعات اولیه بامدادبه طول می انجامد.در این رویداد کره زمین به رنگ قرمز دیده می شود ویک هاله قرمز رنگ نیز به دور ماه کشیده می شود. آخرین 

ماه گرفتگی عمده که در برخی نقاط اروپا قابل مشاهده بود، در 31 ژانویه سال 2018 رخ داد.

...اخبار داخلی
وزیر ارتباطات در گفت وگو با ایسنا مطرح کرد

 کمیته ثبت تلفن همراه
بازار گوشی را رصد می کند

وزیر ارتباطات گفت: »کمیته ثبت تلفن همراه«درباره 
اخباری که در حــوزه گــران فروشی تلفن همراه مطرح 

می شود بحث و آن را بررسی و پردازش می کند.
به گزارش فارس ،محمدجواد آذری جهرمی در خصوص 
اخبار منتشر شده درباره انتشار اسامی شرکت هایی که با 
وجود گرفتن ارز 4200 تومانی اقدام به گران فروشی در 
حوزه خرید و فروش تلفن همراه کرده اند، گفت: کمیته ای 
به نام کمیته ثبت تلفن همراه متشکل از وزارت صنعت و 
معدن، تجارت، وزارت اقتصاد، وزارت اطلاعات و گمرک، 
ستاد مبارزه با قاچاق کالا و ارز، سازمان حمایت و سازمان 
تعزیرات تشکیل شده که این کارگروه کار خود را با مدیریت 
سازمان تنظیم و مقررات جلو می برد و اخباری که در این 
حوزه مطرح می شود، در این جا پردازش و درباره آن بحث 

می شود. 
وی درباره این مسئله که گفته شده یکی از شرکت های 
واردکننده گوشی تلفن همراه شرکت دام و طیور بوده 
است، تصریح کرد: من به صورت خاص گزارشی از این 
اخبار که در این حوزه مطرح شده است، نگرفتم اما طبیعتاً 
تمام این اخبار به دست این کارگروه رسیده است و در حال 

ارزیابی روی این مسئله هستند.

 اعطای ۵ هزار میلیارد تومان تسهیلات 
به شرکت های دانش بنیان تاپایان سال

معاون توسعه مدیریت و جذب سرمایه معاونت علمی 
ــت: مــبــلــغ اعــطــای  ــف ــت جــمــهــوری گ ــاس و فـــنـــاوری ری
تسهیلات  بانک ها به شرکت های دانش بنیان تا پایان سال 
۹۷ به حدود پنج هزار میلیارد تومان افزایش خواهد یافت. 
به گزارش مهر، علیرضا دلیری گفت: در سه ماه اول سال 
۹۷ بیش از هزار میلیارد تومان پرداختی بانک ها به منظور 
حمایت از فعالیت شرکت های دانش بنیان بوده است که با 
این میزان توجه می توانیم شاهد بیش از پنج هزار میلیارد 

تومان تسهیلات بانکی در سال ۹۷ باشیم. 
دلیری بابیان این که یکی از نیازهای اصلی شرکت های 
دانش بنیان و صاحبان ایده بحث تامین مالی است، افزود: 
ابزار اصلی شکل گیری و توسعه فعالیت های دانش بنیان 
موضوع منابع مالی است، به این منظور که شکل گیری 
ایده و رسیدن آن به مرحله تجاری سازی به طور حتم نیاز 
به منابع مالی دارد.وی موضوع ضمانت نامه و گارانتی را 
دیگر مشکل شرکت های دانش بنیان دانست و افزود: در 
هفته گذشته تفاهمی با صندوق های دولتی داشتیم تا 
صندوق های پژوهش فناوری غیردولتی، بتوانند کارگزار 

صندوق های ضمانت دولتی شوند. 

همه برندهای گوشی ارز دولتی گرفتند، 
گران نخرید

رئیس اتحادیه دستگاه های مخابراتی، ارتباطی و لوازم 
جانبی گفت: گرچه همه برندهای موبایل موجود در بازار از 
ارز دولتی 4200 تومانی استفاده کرده اند و نباید مشمول 
افزایش قیمت شوند اما میزان تخصیص ارز به واردات این 
کالا کمتر از یک سوم نیاز بازار در این بازه زمانی بوده است.
به گــزارش ایسنا،  مهدی محبی افــزود: هیچ تفاوتی در 
برندها برای اختصاص ارز وجود نداشته است، چراکه طی 
سه ماه گذشته طرح رجیستری اجرا شده و هیچ دستگاه 
تلفن همراهی نمی تواند از طرق غیرقانونی یا قاچاق 
به کشور وارد شودوواردکنندگان تلفن همراه که از ارز 
4200 تومانی استفاده کرده اند، نباید کالای خود را با 
نرخی بیشتر از آن به بازار عرضه کنند و آن هایی که در این 
میان شیطنت کردند حتما مرتکب تخلف شده اند و با آن ها 
برخورد خواهد شد اما باید مسائل و چالش های دیگری را 

نیز در نظر بگیریم.
وی گفت :مصرف و نیاز ماهیانه بازار به انواع تلفن همراه 
حدود یک میلیون دستگاه است که طی سه ماه اخیر به سه 
میلیون دستگاه می رسد. حال آن که بر اساس آمار و ارقام 
رسمی اعلام شده در این بازه زمانی، تنها حدود ۷30 تا 
۷40 هزار دستگاه تلفن همراه با ارز دولتی 4200 تومانی 
وارد شده است که همین عامل، سبب افزایش قیمت 
می شود چرا که با توجه به کمبود موجود، موبایل دست به 

دست و در نهایت با افزایش قیمت مواجه می شود.

اعطای تسهیلات 300 میلیونی بدون وثیقه 
به طرح های دانشی 

حاجیان - مدیرعامل صندوق ضمانت سرمایه گذاری 
تعاون، صدور ضمانت نامه برای شرکت های دانش بنیان 
و شرکت های مستقر در پارک های علم و فناوری دارای 
طــرح را از تسهیلات ایــن صندوق دانست و گفت: 30 
درصد تخفیف کارمزد برای شرکت های دانش بنیان در 
این صندوق در نظر گرفته شده است.مهدی حسین نژاد 
در جمع خبرنگاران با اشــاره به خدمات مالی صندوق 
ضمانت  سرمایه گذاری تعاون به شرکت های دانش بنیان، 
افزود: سقف ضمانت نامه های این صندوق به شرکت ها 
12 میلیون تومان است و برای شرکت های عادی تا ۷0 
درصد وام در خواستی آن ها تضمین  و برای شرکت های 

دانش بنیان تا 80 درصد تضمین صادر می شود.
وی میزان وثایق دریافتی در این صندوق را حدود 35 تا 40 
درصد دانست و اظهار کرد: این میزان برای شرکت های 
دانش بنیان 10 تا 15 درصد است و بقیه ضامن معمولی، 

چک یا سفته دریافت می شود.
سرمایه گذاری  ضمانت  صــنــدوق  مدیرعامل  گفته  بــه 
تعاون، به منظور حمایت از طرح های دانش بنیان زنان، 
تا 300 میلیون تومان بدون وثیقه، ضمانت نامه صادر 
بــرای شرکت های فعال در مناطق  می شود.همچنین 
روستایی از سوی این صندوق تا سقف 250 میلیون تومان 

ضمانت نامه صادر می شود.

...کوتاه از جهان علم 
ضبط صدای افراد توسط فیس بوک

ایسنا - گــزارش هــا حاکی از آن اســت که فیس بــوک به 
طور نامحسوس واکنش افــراد حین تماشای تبلیغات را 
ضبط می کند. گفته می شود اختراع جدید فیس بوک به 
ــراد هنگام شنیدن  صورتی است که میکروفن گوشی اف
صدای تلویزیون، روشن می شود. بر خلاف انتشار این خبر ، 
زاکربرگ، موسس فیس بوک این خبر را یک "تئوری توطئه" 
نامیده است. فیس بوک چند سال است که ایده های هیجان 
انگیز و پیچیده ای را ثبت کرده است. برای مثال در هفته 
اخیر اختراع تازه فیس بوک نشان داد که چگونه یک هوش 
مصنوعی می تواند وقایع مهم زندگی کاربران مانند تولد 
کودکشان یا مرگ والدین شان را پیش بینی کند. آخرین 
اختراع فیس بوک که به تازگی در روزنامه Metro UK منتشر 
شده است، نشان می دهد طرح جدید فیس بوک به صورتی 
است که میکروفن گوشی کاربران توسط سیگنال های غیر 
قابل شنیدن تلویزیون، هدف قرار می گیرد. در این طرح فیس 
بوک به صورت مخفیانه واکنش افراد را به محتوای تبلیغات 

تلویزیون ضبط می کند.

روبات معروف ژاپنی بازنشسته شد

ایسنا - شرکت هوندا، سازنده "آسیمو" روبات انسان نمای 
سرشناس ژاپنی اعلام کرد که با توقف به روزرسانی، این 
روبات رسما بازنشسته خواهد شد. یک گزارش بین المللی 
جدید نشان می دهد که شرکت هوندا، دیگر روبات محبوب 
خود را تغذیه نخواهد کرد و عملا آن را بازنشسته می کند. 
طبق این گزارش، این شرکت به طور کامل تمام برنامه های 
توسعه "آسیمو" را متوقف کرده است و در عوض روی توسعه 
روبات های کاربردی تر تمرکز خواهد کرد. "هاجیمه کانیکو"، 
سخنگوی هوندا به خبرگزاری فرانسه گفت: ما همچنان 
تحقیقات درباره توسعه روبات های انسان نما را ادامه خواهیم 
داد اما روبات های آینده ما ممکن است با نام ""آسیمو" نباشند. 
"آسیمو")ASIMO( مخفف گام پیشرفته در تحرک نوآورانه 
است و اولین محصول آن در سال 2000 رونمایی شد. آسیمو 

نتیجه 10 سال تحقیق و توسعه روباتیک هوندا بود.

شمارش معکوس تا طولانی ترین ماه 
گرفتگی قرن

ایسنا - ماه گرفتگی کامل سال 2018 در 2۷ تا 28 
ژوئیه رخ خواهد داد. این ماه گرفتگی  طولانی ترین ماه 
گرفتگی است که در قرن بیست و یکم رخ خواهد داد. 
 )blood moon("ــرخ این ماه گرفتگی موسوم به "ماه س
فاز کامل خود را در یک ساعت و 43 دقیقه در 2۷ ژوئیه، 
زمانی که "قمر زمین" به رنگ قرمز یا قهوه ای پر زرق و 
برق نمایش داده می شود، به پایان خواهد رساند. این 
رویداد آسمانی پیش بینی شده تقریبا چهار ساعت به طول 
می انجامد. طی این ماه گرفتگی، ماه به رنگ قرمز تیره یا 
قرمز مایل به قهوه ای ظاهر می شود، اما به طور کامل تاریک 
نمی شود، زیرا بخشی از نور خورشید که از طریق جو زمین 
عبور می کند در اطراف لبه زمین خم می شود و به سطح 
ماه می افتد. تمام رنگ های روشن مانند رنگ قرمز تیره یا 

نارنجی در ماه گرفتگی ماه ژوئیه نمایش داده می شوند.

جمعیت گیمرهای کشور 28 میلیونی شد 
۹20میلیارد تومان حجم بازار بازی های رایانه ای ایران در سال ۹6

زهرا حاجیان – وزیرفرهنگ وارشاد اسلامی در صفحه 
شخصی خود در توئیتر با اشاره به جدید ترین آمار وضعیت 
استفاده از بازی های رایانه ای در ایران اعلام کرد :بر اساس 
جدید ترین آمار بازی های رایانه ای ، درایران 28 میلیون 
نفر با متوسط ۹0 دقیقه بازی در روز و میانگین سنی 1۹ 
سال بازی رایانه ای انجام می دهند. سید عباس صالحی 
همچنین نوشت :بازاربازی در ایران درسال گذشته ۹20 
میلیارد تومان و سهم بازی های بومی 14درصد بوده است . 
به گزارش خبرنگار ما،  این آمارکه بخشی از آن توسط وزیر 
ارشاد منتشر شده، اطلاعاتی است که از گزارش نهایی 
پیمایش دوسالانه مرکز پژوهش های بنیاد ملی بازی های 
رایانه ای با عنوان »نمای باز 13۹6« شامل داده های آماری 
بازار مصرف بازی های دیجیتال در ایران، استخراج شده 

است .
برا ساس این گزارش که جزئیات آن روز گذشته در نشست 
خبری مدیر عامل بنیاد ملی بازی های رایانه ای ومدیر مرکز 
تحقیقات بازی های دیجیتال)دایرک(اعلام شد،  نرخ رشد 
مرکب تعداد بازیکن ها نسبت به دوره پیمایشی گذشته 12 
درصد بوده است که این رشد طی دوسال می تواند بیانگر 
گسترش استفاده از گوشی های هوشمند و تبلت و دسترسی 

ساده تر به بازی ها باشد.
حسن کریمی قدوسی با اشاره به این که پیمایش وضعیت 
مصرف بازی ها در کشور هر دوسال یک بار انجام می شود، 
گفت: طی سال گذشته هم پیمایش جدید با استفاده از 
هشت هــزار پرسش نامه تبلتی و غیرکاغذی در سراسر 
کشور و حتی شهرهای کوچک و روستاها صورت گرفت که 
براساس شاخص های مهم آماری ارائه شده در این گزارش،  
از مجموع 28 میلیون گیمر ایرانی در سال ۹6، ۷4 درصد 
مبتدی، 18 درصــد نیمه حرفه ای و 8 درصــد حرفه ای 

محسوب می شوند .

خداحافظی گیمرها از رایانه های شخصی	 
کریمی قدوسی در ادامه این گزارش از کاهش نرخ رشد 
استفاده از رایانه های شخصی در قیاس با دو پلتفرم دیگر 
یعنی »گوشی های هوشمند« و »کنسول های خانگی« 
خبر داد و گفت : در میان سه پلتفرم بازی، در این دو سال 
شاهد رشد 1۹ درصدی استفاده از کنسول های خانگی 
هستیم که سهم بیشتر در این رشد را هم آقایان داشته اند 
و این به معنای مردانه بودن بازار استفاده از کنسول های 

خانگی است.

میانگین سنی بازیکنان از21 به 19 سال رسیده است 	 
کریمی قدوسی همچنین به تغییر میانگین سنی بازیکنان 
بازی های رایانه ای در کشور اشاره کرد وافزود: تغییر مهمی 
که در ترکیب گیمرها شاهد بوده ایم، میانگین سنی بازکنان 

است که در سال۹4، 21سال بوداما در سال ۹6 به 1۹ 
سال رسیده که برخلاف روند جهانی و یک تهدید است 
.در آمریکا این میانگین 35 سال است. هرچه میانگین 
سنی کمتر باشد، سواد بازی برای انتخاب آگاهانه نیز کمتر 

خواهد بود .

920میلیارد تومان حجم بازار بازی های رایانه ای ایران 	 
در سال 96

کریمی قدوسی حجم گردش مالی بازار بازی های رایانه ای 
ایران را در سال گذشته ۹20 میلیارد تومان اعلام کرد 
وافزود:این رقم در سال ۹4، 460 میلیاردتومان بوده 
که بیش از دو برابر رشد داشته است وبیشترین سهم در 
این بازار مربوط به خرید سخت افزار و به طور خاص پلی 
استیشن 4 بوده  که متاسفانه اکثر این کنسول ها به صورت 

قاچاق به بازار عرضه شده است.

سهم ۵8 درصدی بازی های موبایلی در بازار بازی های 	 
دیجیتال

وی به سهم 58 درصــدی بــازی هــای موبایلی در بــازار 
بازی های دیجیتال هم اشــاره کرد و گفت: در سال ۹6 

حدود 14 درصد درآمد بازی ها مربوط به بازی های بومی 
بوده است که نسبت به آمار 11 درصدی سال ۹4 شاهد 

رشد 3 درصدی بوده ایم .

رشد 140 درصدی درآمد بازی های بومی	 
وی همچنین افزود: رشد 3 درصدی مربوط به حجم بازار 
بازی های رایانه ای  از نظر درآمد ریالی، باعث رشد 140 

درصدی درآمد بازی های بومی شده است. 

سرانه مطالعه 12 دقیقه؛ سرانه بازی 31 دقیقه	 
سیدحسینی ومدیر مرکز تحقیقات بازی های دیجیتال نیز 
در این نشست با اشاره به رشد خیره کننده بازی های رایانه 
ای در قیاس با دیگر رسانه ها در جهان گفت :اگر بخواهیم 
آمار 31 دقیقه ای سرانه استفاده از بازی های رایانه ای 
را با سرانه مطالعه که به تازگی از سوی وزارت ارشاد 12 
دقیقه اعلام شد مقایسه کنیم، شاهد تفاوت چشمگیری 
خواهیم بود. به گفته وی هم اکنون از هر 100 ایرانی 35 
نفر استفاده کننده بازی های رایانه ای هستند که از این 
جمعیت گیمر،  66 درصد زیردیپلم هستند و تنها یک درصد 

تحصیلات دکترا و بالاتر دارند.

کدام استان ها بیشترین گیمر را دارند؟	 
مدیرعامل بنیاد ملی بازی های رایانه ای همچنین چهار 
ــوی، خوزستان و فــارس را  استان تهران، خراسان رض

استان های دارای بیشترین گیمر در ایران معرفی کرد.
وی همچنین افزود : از میان گیمرها ۷8 درصد مجرد، 
15 درصد متاهل با فرزند و ۷ درصد متأهل بدون فرزند 
بوده اند و نکته جالب این که در میان متأهلان با فرزند، 
درصد مادران بازیکن بیشتر از پدران بوده است.همچنین 
طبق آمار ها، از مجموع 28 میلیون بازیکن ایرانی در سال 
۹6، 18 درصد بازی را خریده و بقیه از بازی های رایگان 

استفاده کرده اند.

رئیس سازمان فناوری اطلاعات ایران اعلام کرد:

مهلت یک هفته ای برای نسخه های فارسی تلگرام

معاون وزیر ارتباطات اعلام کرد وزارت ارتباطات هیچ 
امکاناتی به تلگرام های فارسی نداده است و مدیران 

آن ها یک هفته مهلت دارند، شفاف سازی کنند.
به گزارش   باشگاه خبرنگاران جوان، رسول سراییان 
تاکید کرد :مدیران نسخه های فارسی تلگرام یک 
ــوع اطــلاعــاتــی کــه از  ــاره ن ــ ــد درب هفته مهلت دارنـ

مخاطبان نگهداری می کنند، شفاف سازی کنند.
 در صــورت امتناع مدیران از شفاف ســازی، وزارت 
ارتباطات و فناوری اطلاعات به سهم خود و برای 
صیانت از حریم خصوصی و حقوق شهروندی کاربران 
به عنوان مدعی و نماینده مردم موضوع را از مجاری 

قانونی پیگیری خواهد کرد.
وی تاکید کرد: صیانت از حریم خصوصی مردم برای 

این وزارتخانه اهمیت زیادی دارد.
سراییان با تأکید بر این که هیچ گونه امکاناتی در 
اختیار نسخه های فارسی شده تلگرام قرار نگرفته 
اســت، خاطرنشان کــرد: وزارت ارتباطات تنها بر 
اســاس مصوبه شــورای عالی فضای مجازی از پیام 

رسان های داخلی حمایت کرده و خواهد کرد.
 معاون وزیر ارتباطات درباره نظر وزارت ارتباطات و 
فناوری اطلاعات مبنی برنسخه های فارسی شده 
تلگرام گفت: اطلاعیه رسمی وزارت در این باره دی 
سال گذشته منتشر شده و نظر جدیدی مطرح نشده 
است.وی درباره اعمال فیلترینگ نیز گفت: وزارت 
ارتباطات و فناوری اطلاعات مرجع صدور حکم یا 

تصمیم گیری درباره فیلترینگ نیست.

 راه اندازی سامانه ثبت درخواست های ارزی 
محصولات حوزه IT تا 10 روز آینده  

ارتباطات،  وزارت  میان  جانبه  سه  توافق  با 
ســازمــان فــنــاوری اطــلاعــات و ســازمــان نظام 
ــه ثــبــت و تایید  ــان ــام صــنــفــی رایـــانـــه ای، س
درخواست های ارزی محصولات و خدمات نرم 

افزاری تا 10 روز دیگر ایجاد می شود.
ــت: طبق  ــر، ســرایــیــان گــف ــهـ ــزارش مـ بـــه گـ
ــت و  ــری ــدی ــت تــوســعــه م ــاون ــع ــان م ــی تــوافــق م
ــور پشتیبانی وزارت ارتــبــاطــات، سازمان  ام
فـــنـــاوری اطـــلاعـــات ایــــران، ســـازمـــان نظام 
صنفی رایــانــه ای کشور و سامانه ثبت و تایید 
درخــواســت هــای ارزی محصولات و خدمات 
نرم افــزاری با هدف تسهیل و تسریع و شفاف 
ــازی، کنترل و پایش، نظام پاسخ گویی و  س

فرایند مربوط به تایید و تشخیص تا رفع تعهد 
ــدازی   ارزی ظــرف مــدت 10 روز آینده راه ان

می شود. 
ــزود: ایــن سامانه مــی تــوانــد مشکلات  وی افـ
متقاضیان ارزی در حوزه محصولات و خدمات 

نرم افزاری را مرتفع کند.
متقاضیان  هــمــه  ــس،  پـ ــن  ایـ از  همچنین   
درخواست های ارزی در حــوزه محصولات و 
خدمات نرم افــزاری شامل شرکت های فعال 
ــوزه فــنــاوری اطــلاعــات از جمله شرکت  در ح
های نوپا )start up( و اپراتورها می توانند از 
 طریق این سامانه درخواست های خود را ارائه 

کنند.

حکایت
هرروزدرصفحه
»همشهری سلام«

ماجراهای شیرین 
وپندآموزدرستون


